
Po absolvování bakalářského studia 
najdeš uplatnění se v malých a střed-
ních  fi rmách  v profesi multimediálního 
specialisty. Kombinace multimediálních 
znalostí a dovedností se základním eko-
nomickým rozhledem ti umožní se uplat-
nit  mezi sférou ekonomických odborníků 
a  sférou profesionálních umělců, kteří 
pracují pro účely podnikové sféry.

Program je zaměřen na získávání vědo-
mostí a dovedností potřebných pro pra-
covní pozice v oblasti multimédií ve fi remní 
praxi.  Důraz je položen na využití multimé-
dií a audiovizuální techniky pro prezentaci 
a reklamu fi rmy. Absolvent projde předměty 
jako je počítačová typografi e a sazba, zá-
klady fotografování, vektorová grafi ka a její 
aplikace, vizualizace prostorové informace, 
zpracování zvuku a videa, grafi ka a anima-
ce, principy a aplikace 3D grafi ky, reklamní 
fotografi e a odborná praxe. Z oblasti eko-
nomických předmětů to jsou management, 
marketing, mikroekonomie, základy účet-
nictví, podniková kultura, malé a střední 
podnikání. 

Láká tě navrhovat reklamní materiály, točit videa a tvořit webové stránky? Chceš dělat to, po 
čem je na trhu vysoká poptávka a co je zpravidla nadstandardně fi nančně ohodnoceno? Chceš 
rozumět široké oblasti multimédií a ještě problematice se základním ekonomickým rozhledem? 
Vyber si studijní program Multimédia ve fi remní praxi!

ČÍM BUDEŠ?

CO TĚ NAUČÍME?

APLIKOVANÁ INFORMATIKA
ZAMĚŘENÍ NA MULTIMÉDIA VE FIREMNÍ PRAXI 

BC
STUDIUM

www.feska.cz | � fes.upce | � Fakulta ekonomicko-správní Univerzity Pardubice | � feskapardubice



Povinné předměty

Název předmětu dop. ročník/
semestr

Počítačová typografi e a sazba 1/ZS

Úvod do multimédií 1/ZS

Právní řád ČR 1/ZS

Základy práva duševního vlastnictví 1/ZS

Psychologie a sociologie pro ekonomy 1/ZS

Sport a tělesná výchova 1/ZS

Manažerská informatika I 1/LS

Digitální obraz a jeho editace 1/LS

Technologie internetu I 1/LS

Základy fotografování 1/LS

Management 1/LS

Matematika * 1ZS/LS 

Sport a tělesná výchova 1/LS

Marketing 1/LS

Vektorová grafi ka a její aplikace 2/ZS

Zpracování zvuku a videa 2/ZS

Grafi ka a animace 2/ZS

Anglický jazyk 2/ZS

Principy a aplikace 3D grafi ky 2/LS

Projektový management I 2/LS

Manažerská ekonomika 2/LS

Anglický jazyk 2/LS

Workshop I 2/LS

Mikroekonomie I 3/ZS

Základy účetnictví 3/ZS

Vizualizace prostorové informace 2//LS

Ročníkový projekt 3/LS

Odborná praxe 3/LS

Bakalářská práce 3/LS

Povinně volitelné předměty
Skupina 1

Název předmětu dop. ročník/
semestr

Databázové systémy I 2/ZS

Sociální sítě 2/ZS

Algoritmizace a programování 2/LS

Zpracování prostorové informace 3/ZS

Workshop II 3/LS

Povinně volitelné předměty
Skupina 2

e-Commerce 2/ZS

Marketingová komunikace a public 
relations

2/ZS

Komunikační dovednosti a rozvoj 
osobnostních kompetencí

2/LS

Reklamní fotografi e 3/ZS

Podniková kultura 3/LS

Marketingový výzkum 3/ZS

Malé a střední podnikání 3/ZS

Profesní komunikace 3/LS 

Další studijní povinnosti

Student může absolvovat některý z povinných nebo 
povinně volitelných předmětů v anglickém jazyce.
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